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Addendum “Masquerade – V edizione” 

Delibera del Consiglio Direttivo IT-RE-ADD-CD-25090201 

Addendum “Masquerade – V edizione” 
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1) PARTE GENERALE 

1.1. Manuali Sanzionati 

Limitamente al regolamento e salvo ove diversamente indicato, con le specifiche del presente 

addendum, sono sanzionati per la cronaca ufficiale di Vampire the Masquerade V edizione di 

Camarilla Italia, Italy of Darkness – I domini delle macerie, i seguenti manuali: 

Laws of the night Sanzionato con modifiche. 

Anarch Sanzionato solo ambientazione. 

Camarilla Sanzionato solo ambientazione. 

Chicago by night Sanzionato con modifiche. 

Fall of london Sanzionato con modifiche. 

The chicago folios Sanzionato con modifiche. 

Let the streets run red Sanzionato con modifiche. 

Companion Sanzionato con modifiche. 

Cult of the blood gods Sanzionato con modifiche. 

Children of the Blood Sanzionato con modifiche. 

Trails of Ash and Bone Sanzionato con modifiche. 

Sabbat the black hand Sanzionato con modifiche. 

Forbidden Religions Sanzionato con modifiche. 
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Second inquisition Sanzionato con modifiche. 

Player guide Non sanzionato. 

Blood sigils Sanzionato con modifiche. 

Blood-stained love Sanzionato con modifiche. 

Gehenna war Sanzionato con modifiche. 

I manuali non indicati nel prospetto di sopra, si intendono non sanzionati. 

Per quanto riguarda l'ambientazione, l'unico documento valido è “Italy by Night: i Domini delle 

Macerie”, nell’ultima edizione disponibile sul sito di Camarilla Italia, che supera qualunque contrasto 

con l’ambientazione dei manuali sanzionati. 

1.2) Creazione scheda 

I personaggi giocanti sono da considerarsi “Neonati” con le seguenti specifiche: 

a) Possono essere di generazione variabile dalla 10 alla 13. Solo nel caso di ‘Sangue Debole’ 

quest’ultima potrà variare fra la 14 e la 16. 

b) Non possono essere stati creature sovrannaturali prima del 1990. 

c) Non è sanzionato il bonus di 20 PX in partenza (Laws of the Night p. 96). Piuttosto i nuovi 

personaggi e quelli convertiti da schede esistenti ad agosto 2025, ricevono: 10xp per ogni livello 

di MC e un bonus ulteriore di 50xp + 1 per ogni mese da settembre 2025 al mese di creazione del 

nuovo personaggio.  

Esempio: un personaggio di un giocatore con MC 1, esistente ad agosto 2025 o creato fino a 

settembre 2025, avrà una scheda realizzata a settembre con questo addendum con 60xp + 

eventualmente 3xp per ogni diario delle sessioni di settembre cui abbia partecipato; un 

personaggio di un giocatore con MC 1, creato a ottobre 2025, avrà una scheda realizzata ad 

ottobre con 60xp + eventualmente 3xp per ogni diario delle sessioni di ottobre cui abbia 

partecipato + 1 xp (ottobre 2025 – settembre 2025 = 1xp). 

d) Per i personaggi esistenti ad agosto 2025 la narrazione provvede alla conversione alle nuove 

schede, tendenzialmente entro settembre 2025. 

1.3) Raggio Massimo 

Ogni misura indicata in miglia all’interno dei manuali corrisponde alla metà in chilometri, arrotondata 

per eccesso. Ogni yard si considera equivalente a un metro. 

1.4) Tratti Background 

a) Guadagnare e perdere Tratti Background: Se un PG acquisisce proprietà o accesso a qualcosa in 
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gioco che sarebbe normalmente rappresentato da un Tratto Background, deve pagare i PX 

corrispondenti. 

b) in deroga alla lettera a), la narrazione, previa approvazione TOP, consente, attraverso la 

partecipazione a trame l’acquisizione di bonus equivalenti a tratti background, senza richiederne 

la relativa spesa. 

c) I Tratti Background non vengono mai persi permanentemente quando le cose che rappresentano 

vengono distrutte (per esempio un rifugio distrutto o la morte di un retainer). I tratti si 

recuperano al ritmo di 1 pallino al mese + 1.  

Esempio: Quindi se a luglio perdo un tratto background che ho in scheda con 3 pallini, 

recupererò il tratto a novembre (luglio + 3 + 1).  

d) La spesa (e il recupero) di tratti background, conferisce al giocatore la mera facoltà di acquisire il 

corrispondente tratto, attraverso azioni di DT, e negli eventuali limiti in cui quel tratto è 

eventualmente contingentato a livello locale o nazionale.  

e) Il Vantaggio “Status” non può esser acquistato con la consueta spesa di PX. Soltanto attraverso 

opportune azioni in gioco un personaggio giocante potrà aumentare o perdere pallini in questa 

categoria. 

1.5) Cambio di venue 

Un PG può cambiare la propria venue di gioco se concesso il trasferimento di capitolo al socio ed il 

VST della città di destinazione valuti possibile l'integrazione nel contesto locale (ad esempio se 

l'introduzione del PG non portasse ad uno squilibrio nei rapporti di forza, oppure ad una 

sovrabbondanza di un clan rispetto ad un altro); 

1.7) Partecipazione alle trame 

Il PG può partecipare a qualsiasi trama locale anche di altre città diversa dalla propria, se qualificato 

come “personaggio giocante nomade” dallo staff narrativo nazionale. La qualifica di nomade ad un 

personaggio giocante, gli comporta la perdita fissa di una azione di downtime al mese. 
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2) MECCANICHE DI GIOCO 

Tutte le meccaniche sanzionate presenti in manuali/paragrafi specifici di clan/setta/culti, si intendono 

riservate a quei clan/setta/culti. Regole sanzionate da manuali che non siano Laws of the night, si 

intendono integralmente convertite nelle regole live di Laws of the Night, salvo sia diversamente 

indicato nell’allegato prospetto di conversione in fase di elaborazione. 

2.1) Laws of the night1 

a) p. 82 - I personaggi giocanti non possono essere di 9° generazione. 

b) p. 96 - i personaggi guadagnano 3xp a sessione di gioco alla quale partecipano, inviando il 

diario. Nel caso di sessioni distribuite su più giorni, guadagnano 3xp per ciascun giorno di gioco, 

inviando il diario per ciascun giorno, anche in base alle specifiche disponibili sul camabase. 

c) p. 101 – meccanica aggiuntiva valida sia per le sfide statiche che oppositive: nel caso chi perda la 

morra cinese abbia un pool pari o superiore al doppio della difficoltà della sfida o del pool 

avversario, può invocare un retest. In caso di vittoria di chi ha invocato il retest, non si applicano 

però gli effetti critici.  

d) p. 105 – La regola opzionale Rapid Mass Combat  Resolution for Player vs. Player  (PvP) 

Combat non è sanzionata.  

e) p. 113 - azioni di downtime. Ogni personaggio dispone di 3 azioni di downtime da collegare a 

trame, una azione di downtime “libera” e una azione di downtime per compiere spese. 

f) p.143 - le sfere di influenza sono tassative e non è possibile crearne di nuove.  

g) p. 155 – Lore sheet. Sanzionata, previa approvazione TOP. 

h) p. 245 – La disciplina di Oblivion non esiste ed è sostituita da due discipline: Necromanzia e 

Ottenebramento. Necromanzia è la disciplina di clan degli Hecata, Ottenebramento dei 

Lasombra. La disciplina di Ottenebramento si compone dei poteri Shadow Cloak, Arms of 

arhiman, Shadow Cast, Reaper’s passing, Stygian shroud, Shadow step, Tenebrous avatar; la 

disciplina di Necromanzia si compone dei poteri presenti nella descrizione di Oblivion su Cult of 

the blood gods pp. 202-206.  Le regole per le cerimonie riguardano i personaggi che hanno 

Necromanzia. 

i) la narrazione, senza modifica del presente addendum, si riserva la produzione di un documento 

relativo all’uso di chiamate e segnalazioni per l’utilizzo di determinate abilità e poteri. 

2.2 Anarch 

Sanzionato solo per l’ambientazione. 

 

1 Le pagine citate di seguito si riferiscono alla edizione inglese deluxe. 
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2.3 Camarilla 

Sanzionato solo per l’ambientazione. 

2.4 Chicago by night 

Sanzionato solo per l’ambientazione. 

2.5 Fall of London 

Sanzionato solo per l’ambientazione. 

2.6 The Chicago folios 

Sanzionata l’ambientazione e i rituali di stregoneria del sangue presenti alle pp. 171-175. 

2.7 Let the streets run red 

Sanzionata l’ambientazione e i rituali di stregoneria del sangue presenti a p. 77. 

2.8 Companion 

Sanzionato esclusivamente per le indicazioni di creazione di schede di mortali e ghoul. 

2.9 Cult of the blood gods 

Sanzionato per l’ambientazione ed esclusivamente per le seguenti regole: 

a) rituali di alchimia del sangue e stregoneria del sangue dei vari culti. 

b) disciplina Oblivion, che costituisce la disciplina Necromanzia (vedi punto 2.1.a) 

2.10 Children of the blood 

Sanzionato solo per l’ambientazione. 

2.11 Trails of Ash and Bone 

Sanzionato per l’ambientazione e le cerimonie pp. 173-174. 

2.12 Sabbat the black hand 

Sanzionato per l’ambientazione e tutte le regole ivi presenti. 

2.13 Forbidden Religions 

Sanzionato solo per l’ambientazione. 

2.14 Second inquisition 

Sanzionato per l’ambientazione e tutte le regole ivi presenti. 
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2.15 Player guide 

Non sanzionato. 

2.16 Blood sigils 

Sanzionati solo i rituali di stregoneria del sangue e alchimia sanguigna pp. 58-81, compresa la koldunic 

sorcery. 

2.17 Blood-stained love 

Sanzionati meriti e discipline alle pp. 151-154. 

2.18 Gehenna war 

Sanzionate le regole su meriti e discipline pp. 44-51. 
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