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Questo Documento nasce per l’utilizzo nella Cronaca Ufficiale Masquerade di Camarilla Italia. Completando questo documento, il giocatore riceverà un bonus di 10 Punti Esperienza da poter spendere sul personaggio descritto in questo documento. 
L’obiettivo di questo documento è quello di aiutare i giocatori per poter delineare le caratteristiche principali del personaggio, dando così ai Narratori importanti informazioni per poterlo inserire meglio all’interno della Cronaca.
 Oltre a questo documento, il giocatore deve compilare la scheda del personaggio assieme al Narratore e può, volendo, espandere il profilo del proprio personaggio creando una storia o una sintesi cronologica che aiuti ancora di più la Narrazione. Si raccomanda di non andare oltre le cinque pagine, affinché sia di facile consultazione per la Narrazione stessa.  
CONCEPT
Il concetto di base del il tuo personaggio : come si adatta al Mondo di Tenebra in generale. Spiegare il tema generale della storia del personaggio e descrivere il personaggio per come si intende giocarlo.
1 . Qual è il nome originale del tuo personaggio(il nome di quando è nato) ? Elencare eventuali pseudonimi rilevanti che il personaggio ha utilizzato .
2 . Quando e dove è nato? Che età aveva quando è stato Abbracciato? Quando è stato Abbracciato? E’ stato un ghoul? E se sì, per quanto tempo?
3 . Chi era Sire del tuo personaggio , e quale era il loro rapporto prima e dopo l'Abbraccio ? (Se è un PG , si prega di elencare il nome del giocatore e del personaggio)
4 . Ha mai abbracciato? Creato un ghoul? Se sì, come ha trattato il suo “sottoposto” prima di abbracciarlo o farlo Ghoul? Quali rancori o debiti hanno verso il tuo personaggio adesso ? ( Se questi sono i PG , si prega di elencare il nome del giocatore e del personaggio) .
5 . Quali debiti, nemici o crediti ha maturato prima di essere abbracciato? Dopo?Come pensi di portare queste tematiche nel conflitto politico sociale tipico di Vampiri?
6 . A quale fazione politica il personaggio appartiene e qual è il suo livello di coinvolgimento nella fazione? Appartiene per vera lealtà o è una affiliazione del tutto ipocrita?Cosa potrebbe convincere il personaggio a cambiare la fazione a cui è affiliato?
7 .Quali posizioni ha ricoperto prima e dopo l’abbraccio? Quale carica possiede attualmente? A quali posizioni politiche ambisce e come intende raggiungerle?
8 . Dov'è il rifugio principale del tuo personaggio? Vive solo o con altri personaggi?Come viene protetto? 
9 . Quali sono i legami del tuo personaggio al mondo mortale ? Ha familiari  ancora vivi o discendenti? Sta pensando a loro per eventualmente abbracciarli o li preferisce come seguaci mortali?Quale sarebbe la sua reazione se questi familiari dovessero essere danneggiati o sparissero?
Mondo mortale
Questa sezione si occupa dell’interazione del personaggio con i mortali, con la tecnologia e con la rapida evoluzione del mondo moderno .
1 . Qual è la data di nascita del personaggio? Ha mantenuto un'identità mortale, e se sì, qual è la sua identità? Ha documenti registrati e quant’altro?
2 . Quand’è che il personaggio ha cominciato a utilizzare la sua identità mortale attuale? Come ha fatto ad abbandonare la sua passata identità?Cosa ha lasciato eventualmente in sospeso della sua vecchia identità che potrebbe essere sfruttato per trame personali?
3 . Quali abitudini , hobby, dipendenze , vizi o routine ha il tuo personaggio?Come potrebbero ritorcersi contro di lui?
4 . Il personaggio era o è famoso nella società mortale ? Se sì, perché e come potrebbe essere riconoscibile dagli altri?
5 . Qual è stato il livello di istruzione mortale del tuo personaggio? Era normale per la sua epoca?Quali studi invece ha continuato a fare dopo l’abbraccio e quali nuovi?
6 . Quanto si trova a suo agio con la tecnologia moderna il tuo personaggio e quanto con il progresso sempre più veloce? In che misura è stato in grado di adattarsi?
7 . Il tuo personaggio risponde da solo al telefono? Ha assistenti per gestire la sua posta elettronica? Se qualcuno non lo conosce, come può riuscire a contattarlo?
8 . Qual è il sistema finanziario che ruota attorno al tuo personaggio? In che modo acquisisce i ricavi? Se è stato preso il tratto background risorse, cosa rappresenta in termini di possedimenti, attività economice ecc ecc?
9 . Se il personaggio ha il background Gregge, Contatti, Alleati o Seguaci, cosa che rappresenta questo Background? Chi sono? Come ha fatto il personaggio ad acquisire questi tratti , e che cosa sanno loro di lui e della sua vera natura?
MOTIVAZIONE
Quali sono le ambizioni del tuo personaggio? Quanto tempo si è prefissato per raggiungere tali ambizioni in modo che sia soddisfatto e se non ci riesce, che cosa ha da perdere? Qual è il ruolo del tuo personaggio nel creare conflitti, intrighi e trame politico sociali all’interno del gioco?
1 .Qual è lo scopo del tuo personaggio all’interno del mondo vampirico, nella sua società? Quali sono le sue speranze più segrete all’interno della lotta sociale tipica di vampiri?
2 . Quali sono gli obiettivi a lungo termine del tuo personaggio nella cronaca ? Quali sono gli ostacoli maggiori che vede davanti a sè nel conseguire tali obiettivi e come intende superarli?
3 . Perché è il tuo personaggio trova nella sua città attuale? Cosa spera di ottenere mentre lì?
4. Quali sono le cose più preziose- oggetti, posizione sociale, o persone- che il tuo personaggio possiede? Cosa sarebbe disposto a fare per proteggerle?
5 . Quali sono le cose che odia più di tutte il tuo personaggi? Cosa è disposto a fare per eliminarle?
6 .Cosa provoca vergogna al tuo personaggio? Cosa lo farebbe risentire? E’ stato mai truffato e come reagisce se si sente truffato o raggirato?
7 . Come pensi di distinguere visivamente il tuo personaggio attraverso costumi, oggetti di scena o movimento? Quali sono le sue stranezze , particolarità fisiche, o fissazioni?
8 . Quali sono i pregiudizi del personaggio? Come pensi di portarli sulla cronaca , e in che misura vi perseguiteranno altri vampiri sulla base di tali intolleranze?
9 . Quale sarebbe una ricompensa particolarmente soddisfacente se il personaggio ha fatto bene ad compito assegnatogli? Quale sarebbe una punizione particolarmente dolorosa se fallisse?
STORIA
Quali eventi storici hanno trasformato il tuo personaggio, e quali momenti chiave hanno plasmato l'esistenza del tuo personaggio?
1 . Quali eventi storici ha vissuto il tuo personaggio da mortale? Quali erano le preoccupazioni più importanti della sua vita mortale ?
2 . Quali eventi storici ha vissuto il tuo personaggio dopo l’abbraccio? Quali di questi hanno influito positivamente e quali negativamente sulla sua storia?
3 . Il tuo personaggio mai interagito con altre creature soprannaturali ( Lupi Mannari , Fate , Maghi ) ?
4 . Quali sono i luoghi preferiti o meno preferiti del tuo personaggio nel mondo? Sono attratti da determinate città? E perché? Cosa prova il tuo personaggio quando visita quei luoghi? 
5 . Qual è il più grande crimine del tuo personaggio ? È stato scoperto ? Se no, come potrebbe qualcuno dimostrare che avete compiuto quel reato? Se sì, potrebbe usarlo contro di voi?
6 . E’ mai stato in torpore ? Ha avuto incubi durante il torpore e se sì, come lo tormentano ora che è sveglio?
7 . Ha mai perso l'umanità? In quali circostanze ? Come ha mostrato nella società il suo perdere l’umanità? Adesso è su un altro sentiero? Che cosa pensa di chi ha mantenuto intatta la sua umanità o nel caso contrario di chi ha intrapreso un sentiero? 
8 . Il tuo personaggio come sente la sua bestia al suo interno e cosa prova nei suoi confronti?La teme o è tentato da lasciarsi controllare da lei? Come fa a tenerla a bada?
9 . Con quali personaggi ha creato legami di fondo? Quali punti della storia del tuo personaggio sono più aperti per creare nuovi legami con nuovi personaggi?
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